Kongslejre Division - Juniornatlgb 2019 — Et Shrekkeligt Eventyr
Hej juniorleder

Legrdag den 2. november
afholdes der natlgb for alle juniorer i Kongslejre division: Et Shrekkeligt eventyr

Sted:
Det kommer til at forega i Boserup Skov v. Roskilde. (se evt. kortet senere i dette brev).

Tidsrummet er: 19.00 - 00.00

| et forsgg pa at minimere ventetiden fra start til slut, sa vil der vaere forskudt check-in og
afgang, Sidste indtjening er fra 19.45 til 20.00, og de farste er klar til at tage hjem omkring kl.
23.00. (Se tidsplan for check-in nedenfor).

Prisen
er 100 kr. pr. deltagende junior — ledere: 50 kr. (Igbshjeelpere 0,-)
Arrangementet opkraeves af divisionskassereren efter afholdelse. (tiimelding er bindende).

Tilmeldingsfrist
Sgndag d. 13. oktober KUN via www.natlob.radulf.dk

Spegrgsmal og kommentarer/forslag mv.
Tav ikke med at kontakte os, hvis | har spgrgsmal eller kommentarer...
Skriv til natlob@radulf.dk eller kontakt Kenneth pa 22 655 388.

Hjeelpere

For at vi kan fa arrangementet til at haenge sammen, sa har vi behov jeres opbakning til at
skaffe hjeelpere til at bemande posterne. Vi sgrger for vejledning, materialer og
basisudklaedning, sa det er "blot” at ma@de op pa dagen og have mod pa at lege med.

Vi anbefaler, at hver spejderpatrulje har 1 voksen (en moden tropsspejder kan ogsa bruges)
til at falges med den rundt). Der er ikke krav om spejderfeerdigheder - opgaven er at sikre, at
spejderne ikke bliver utrygge i skoven. (Der er ingen skreemmeposter/aktiviteter - men
skoven er mgrk)

Foreeldre kan ogsa bruges som postmandskab - de skal blot have mod pa at “lege med” - og
igen kreeves der ingen seerlige deciderede spejderkompetencer.

Vi vil bede jer angive, hvor mange hjeelpere | kan stille med senest ved tilmeldingen - og
meget gerne far. Vi har pa sidste side angivet de poster/opgaver, som vi har brug for hjeelp
til - og det er ved tilmeldingen muligt at gnske, hvad man gerne vil hjeelpe med - uden, at vi
kan garantere, at det bliver netop den gnskede opgave.

Der er to mulige mgdetider for hjeelperne:


http://www.natlob.radulf.dk/

KI. 17.00 ved Naturcenteret (Boserupgard Naturcenter)

(Parkering skal ske ved en af parkeringspladserne pa Boserupvej, da det IKKE er tilladt at
kare i skoven). Der er parkeringsplads ved eksempelvis Boserupvej 89, 4000 Roskilde

(se eventuelt kortet sidst i dette dokument)

Vi serverer aftensmad til de der mgder kl. 17.00 — samtidig med, at vi briefer
postmandskabet og uddeler materialer.

Mgdetid 2

KI. 18.30 ved Naturcenteret (Boserupgard Naturcenter)

Vi haber, at s mange som muligt kan mgde op kl.17.00 — vi gar som minimum efter, at der
er en fra hver post ved centeret, sdledes at vedkommende kan briefe de hjeelpere, som ikke
matte kunne mgde op allerede kl. 17.00.

(Vi er opmaerksomme pa den potentielle logistik udfordring, der kan vaere omkring at fa
spejderne ud og hjem, men det er vores vurdering at den forskudte start er den bedste
lzsning frem for at nogen af spejderne kommer til at ga meget langt ud — og hjem igen for at
komme ud pa posterne. Ved denne lgsning gar alle samme runde og starter og slutter
direkte ved Boserupgard Naturcenter).

Udstyr
Deltagerne skal medbringe:
e 1 mug (el.lign) til en varm drik

Patruljen skal medbringe:
e 1 rulle toiletpapir (Der er dog toilet pa Naturcenteret og 1 muldtoilet ude i skoven
e 1 UV Ilommelygte
(Det er muligt med ganske fa midler at lave sin egen UV lygte - se denne video:
http://newsbreak.dk/saadan-laver-du-uv-lys-telefonen/ (den er dog pa engelsk)
e Vandfast tusch/pen

Check-in og check-in-tider

19.00 19.15

Kgge Sgspejd Skovtrop og flok
Torshgj Gruppe Herfglgespejderne
Grevespejderne Svend Grate Gruppe
Radulf Gruppe Kggespejderne
Lynggruppe

19.30 19.45

Hjalte Gruppe Jyllinge Gruppe
Vigge Gruppe Skjoldungerne
Peder Syv Viby Gruppe Gundsg Gruppe
Gadstrup Gruppe Bjarke Gruppe

Vi ved godt, at det er usandsynligt alle grupper deltager, men vi har valgt at fordele tiderne pa
forhand, saledes at | ogsa kan give tider direkte til jeres spejderforaeldre ved jeres tilmelding.


http://newsbreak.dk/saadan-laver-du-uv-lys-telefonen/

(Skulle det vise sig, at deltagerantallet bliver meget skaevt fordelt, sa vil vi dog gerne holde en lille
dgr aben for at flytte en enkelt gruppe, men vi vil i givet fald skal stikke fingeren i jorden fgrst).

Vi haber at der bliver minimal ventetid, men ventetid kan nok ikke undgas - men vi vil selvfglgelig
gore, hvad vi kan for at undga dette. :)

Der er 3 parkeringspladser ved skoven. |
bestemmer selv, hvilken af disse | beder
@ jeres foraeldre om at bruge. (Bemaerk:
Der ma IKKE kgres i skoven, sa alle skal
o parkere pa 1 af de 3 pladser)

(medested)

http://bit.ly/boserupgaard

o Hvis man er sat til check-in kl. 19.00, sa
o . er man forventeligt feerdig til at blive
afhentet cirka kl. 23.00. Hvis man tjekker
ind kl. 19.15, sa er det 23.15... tiderne er
omtrentlige. Der vil sdledes ikke veere en faelles afslutning — nar spejderne har faet kakao mv. — og

500 meter

lederne faet udleveret uniformsmaerker, sa ma man tage hjem.

Invitation
Vi vedleegger en invitation, som | kan vaelge at bruge og tilrette — det er jer frit for :)

Vi har lavet en lille video — som en appetitvaekker til spejderne — sgg efter #eeselshrekbff p& youtube
Vi gleeder os rigtig meget til at se jer

Agnes, Maria, Morten, & Kenneth

Aktivitets/postoversigt
(Tallet i parantes er antallet af hjeelpere pakraevet som minimum efter vores bedste vurdering).

Postbeskrivelserne nedenfor er ikke ngdvendigvis fyldestgagrende — de er blot ment som en indikation
af, hvad posterne helt overordnet handler om, hvis man som hjeelper gerne vil have indflydelse pa
hvilken opgave man far.

Postmandskab mgder ind fra 17.00 eller 18.30 til omkring 23.45. Posterne lukker 23.00 — og posterne
skal derefter tages ned og materialerne skal bringes tilbage til Boserupgérd. (Der vil ogsa veere lidt
varmt til hjeelperne, hvis de gnsker dette).

Prins Charming (3)
Prins Charming er dgdtreet af de syngende figurer fra Duloc, og spejderne skal nu arbejde
sammen (patruljen) om at hamre/ramme figurene.


https://goo.gl/maps/aTaQe2cQPcS2
https://goo.gl/maps/aTaQe2cQPcS2

De tre blinde mus (3)

De tre blinde mus er pa spanden, da aesel har vaeret forbi som en hvirvelvind og selvfglgelig
lavet ulykker. En del af deres ting er landet i Shreks beholder til grevoks... Resten er spredt
for alle vinde ude i skoven. En spejder skal nu grave i grevoksen og finde tingene — de
resterende skal finde musenes resterede ting ude i skoven — og slutteligt skal patruljen
gerne have fundet x antal x 3 ens ting.

Angry Ogres (4)

Badlen (Theonius) er treet af sesels uvorne unger (dronkies), men han tar ikke rare dem for
dragemor... og ma ngjes med det naestebedste... At skyde til mals efter dummies... eller
rettere at fa spejderne til det. En spejder skal st pa en mobil platform — de gvrige skal styre
platformen fra side til side ved hjeelp af reb — og spejderen pa platformen skal forsgge at
skyde de irriterende dronkies

Mongo (Gingers XL storebror) (3)

Mongo (Ginger XL) er ked af det, for han har mistet sine knapper... Lillebror Ginger kan ikke
na og Mongo er meget genert, sa der er kun 1, der ma se noget. Spejderne skal nu som
patrulje med bind for gjnene saette knapperne fast igen.

Rumleskaft og guldgasen (3)

Er pa jagt efter guldgasen... og har spottet (mener han selv) en raekke mulige guldgees i
sumpen. De svgmmer rundt i mosen — og spejderne skal nu forsgge at fange disse til
Rumleskatft.

Den bestgvlede kat/zegget Humpty Dumpty (3)

Den bestavlede kat er sammen med sin bedste ven aegget pa jagt efter bennespiren.... Der
er ikke plads til at den bestgvlede kat kan komme igennem labyrinten... men det kan aegget.
Spejderne skal nu som patrulje fA& Humpty Dumpty igennem det keempestore vippespil.

Buzzwire / Merlin

Den gale troldmand Merlin vil gerne have spejderne til at teste hans elektriske maskine....
Spejderne skal nu kgre raften igennem den elektriske labyrint uden at ramme metallet...
Rammer de metallet lyser lampen... hvis de rammer metallet 3 gange far de 0 meanter...

Lord Farquard (3)

Er jo lidt kort for hovedet... og ja nogen ynder at drille ham. Spejderne skal hjeelpe med at
hente hans ting... men han vil helst ikke have at de ser hvor kort for hovedet han er, sa de
far en krave pa og skal nu finde hans ting oppe i luften...

Natmad (1-2)
Vi vil gerne servere lidt varmt for spejderne inden de tager hjem. Det vil veere relativt enkelt
at ga til og "tilberede” det i lgbet af aftenen.



